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1. Notions de base
• Image numérique (pixels-résolutions).
• La colorimétrie (RVB, CMYN).
• L’interface, repères et grilles.
• L’explorateur de fichier.
• Les formats d’enregistrement.
• Les formats d’exportation.

2. Retouche d’images
• Outils de maquillage, densité, netteté, tampon.
• Réglages : niveaux, courbes, balance des cou-

leurs.

3. Dessin
• Outils de dessin : pinceau, crayon.
• Formes de brosses.
• Recopiage d’images : tampon.
• Choix des couleurs, contours, remplissage et 

dégradés.

4. Sélection et détourage
• Outils de sélections : baguette, lassos.
• Détourage par les tracés vectoriel.
• Travail sur les sélections : contour progressif, 

contracter, dilater.

5. Les Outils vectoriels
• Outil plume et les tracés.
• Exportation vers Illustrator.

6. Les calques
• Création et gestion des calques.
• Chaînage et fusion.
• Les masques de fusion.
• Les calques de réglage.
• Les calques de texte.
• Les effets de calques.

7. Les couleurs
• Création et utilisation de couleurs.
• Calques de réglages.
• Mode de séparation (CMYN, RVB, Bichromies, 

Pantone...).
• Les réglages chromatiques.
• La préparation à l’impression.

8. Les filtres
• Présentation des filtres.
• Utilisation des filtres.

9. Automatisation
• Historique.
• Enregistrement et exécution de script.
• Traitement par lots.
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A qui s’adresse ce cours :

Secteurs de l’édition, des arts graphiques, de la 
publicité, et de la communication.

Niveau requis : 

Connaître l’outil informatique.

Objectifs :

• Connaître le dessin bitmap et le traitement des 
photos.

• Savoir numériser et préparer les images permettant 
la conception et la création de supports de 
communication (affiches, plaquettes, dépliants...).


