ILLUSTRATOR

S owee  ERTEED PROGRAMME
S ILC B 13S0€HT .
&Y Reéférence M  Outils, palettes, régles, repéres, grille

e Paramétrer les préférences

2.Le dessin
e Outils et commandes de dessin

A qui s’adresse ce cours : * Les attributs (couleurs, dégradés)

¢ | es déformations (rotations, homothéties...)
Secteurs de 'édition, des arts graphiques, de la pu- * Les masques d'écrétage
blicité, et de la communication. * Les masques d'opacité

e Les filets de dégradé
e Déformation : les enveloppes

Niveau requis : * Les dégradés de forme
Connattre l'outil informatique 3. Le texte

* Texte libre et curviligne

* Mise en forme des caracteres
Objectifs : * Mise en forme des paragraphes

e | ’habillage, les césures, justification
* Mattriser lllustrator CS3 * Vectoriser du texte
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* Connattre les techniques du dessin vectoriel
* Mattriser [lintégration des illustrations dans un 4. Les graphiques
montage PAO * Saisie des données
e |es différents graphes

5. Les calques
e Affichages, verrouillages, duplication et gestions
des plans

6. Les images

* Vectorisation des images
* La peinture dynamique

* Niveau de gris colorise

7. Les couleurs

* Normes RVB, CMJN, Web, Pantone...
* Bibliotheque de nuance

* Les couleurs dynamiques

8. La création d’objets
* Les modes de sélection
e Tracés et contours

e Déformations

e Opacité et transparence
* Les effets et filtres

9. L’impression et I'exportation

* Imprimer une épreuve du document

e Préparer le document pour le flashage
* Exporter en PDF

* Formats d’enregistrement

10. Compatibilités vers Flash CS3
 Importer des fichiers lllustrator natifs
e Créer des symboles
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