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INDESIGN :

LA MISE EN PAGE PROFESSIONNELLE

SER e

A qui s’adresse ce cours :

Secteurs de I'édition, des arts graphiques, de la pu-
blicite, et de la communication.

Niveau requis :

Connattre l'outil informatique.

Objectifs :

e Mattriser InDesign, répondre aux exigences des
maquettistes et des graphistes.

e Logiciel de mise en page, permettant la conception
et la création de tout type de publications : magazi-
nes, catalogues, plaquettes, dépliants...
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1. Notions de base

e L'interface.

e QOutils, palettes, navigation.
° Paramétrer les préférences.

2. Le document

* Les regles, les reperes et les grilles.

* Les pages types, les blocs, les calques.
* Foliotage automatique.

3. Le texte

e Saisir, importer et chainer du texte.
* Mise en forme des caractéres.

* Mise en forme des paragraphes.

e Les feuilles de styles.

* Régler les césures et la justification.
* Tabulations, lettrines.

* Vectoriser du texte.

4. Le dessin

* Forme et ligne.

* Tracés et modification des tracés.
* Tracés transparents.

* Tracés a partir de texte vectoriseé.
* | es sommets, ciseaux et contour.

5. Les objets

¢ Association et dissociation.

* Masques, imbrication, superpaosition,
alignement, transformation, pathfinders.

¢ Gestion des calques.

6. Les images

* Images vectorielles et bitmaps.

* Importation et insertion d'images.
* Manipulation des blocs images.

* Habillage et détourage.

* Gestion des liens.

7. Les couleurs

* Normes RVB, CMJN, Web, pantone...
e Séparation quadri, tons directs.

* Dégradés de couleurs.

¢ Palette couleur et nuancier.

8. Les tableaux

e Créer, importer des tableaux.

¢ Formater, fusionner des cellules.

* Fonds et de contours des tableaux.
* Texte ou images dans les cellules.

9. La préparation a I'impression

* Imprimer une épreuve du document.

¢ Préparer le document pour le flashage.
* Exporter en PDF.




